
Utilisation de Myrweb
L'objectif de l'utilisation des fichiers Myrweb est de faciliter l'apprentissage des partitions.

Le rendu sonore des partitions est éloigné de la qualité finale de l’œuvre, des indications de tempo et de 
nuances indiquées par le chef. Ces fichiers permettent d’apprendre sa voix seule ou en compagnie des 
autres. 

Affichage des fichiers Myrweb

Un clic sur le lien du fichiers Html provoque le chargement d'une page qui peu prendre un temps assez 
long pour s'afficher: en effet elle contient non seulement l'image de la partition, mais également un fichier
MP3 par voix.

La zone d'affichage de la partition contient l'en-tête suivante (ces icônes sont affichées ou non selon le 
contexte):

Signification des icônes

reculer d'une note reculer d'une page 

arrêter l'animation 
1

page courante 

démarrer l'animation avancer d'une page 

avancer d'une note zoom négatif 

régler le volume sonore zoom positif 

table de mixage imprimer la partition

modifier le tempo 
i

information sur le fichier

transposer le son par demi-tons information sur l'outil

afficher les paroles 

 

Avance rapide 

En cliquant sur les flèches gauche du clavier, on peut reculer pour rejouer des mesures. Chaque clic 
recule d’un temps. On peut faire la même chose avec la touche droite pour avancer.+



La table de mixage 

L'élément le plus utile pour l'apprentissage est la table de mixage
Quand on clique sur l'icône, la fenêtre suivante
s'ouvre:

Cette fenêtre peut être déplacée à la souris pour
faciliter la lecture de la partition pendant qu'elle
est affichée.

Pour chaque voix, on dispose des outils suivants:

ajuster le niveau sonore de la voix et la déplacer à gauche ou à droite

au moyen du curseur  

désactiver cette voix 

activer cette voix 

mettre cette voix en solo; ce bouton change alors de couleur 
un second clic sur ce bouton remet toutes les voix actives 

Le métronome 

L'ouverture de l'outil "métronome" provoque l'affichage de la fenêtre suivante:

Les trois premières icônes permettent de faire jouer un "clic"

avant le démarrage 

à chaque mesure 

à chaque temps 

Les icônes  et  symbolisent le ralentissement ou l’accélération du 
tempo. Attention ! La modification de tempo prend beaucoup de temps 
(env. 1 min.) car le programme recalcule toutes les voix et régénère de 
nouveaux fichiers MP3.

La transposition 

Il n'est pas recommandé d'utiliser cette fonctionnalité qui elle aussi nécessite le recalcul des voix et la 
régénération des fichiers MP3.

L'affichage 

Outre l'affichage des paroles, cette fonction permet d'afficher les numéros de mesure en gros caractères 
grisés au dessus de chaque mesure.



Jouer une section de la partition

Il est possible de jouer une section de la partition, sans avoir à redémarrer au début.
Cette fonctionnalité nécessite l'utilisation d'un dispositif de pointage (souris, touchpad ou autre), ou, dans 
le cas d'un appareil qui n'en dispose pas (téléphone, tablette,…), d'actions "tap" (toucher)

Sélection de la section

• un clic ou un tap sur une mesure crée une section limitée à cette seule mesure 
• un double-clic ou un double-tap sur une mesure crée une section allant de cette mesure à la fin 

de la partition.
• pour définir une section comprenant plusieurs mesures, on appuie sur la première mesure et on 

déplace le dispositif de pointage (souris,…) en le maintenant appuyé jusqu'à la dernière mesure de 
la section ; cela permet de définir une section dont le début et la fin sont sur des pages différentes, 
mais cela demande de l'habileté car les pages défilent rapidement 

• Si vous utilisez un appareil avec un dispositif de pointage et un clavier, vous pouver définir la 
dernière mesure de la section en cliquant sur la dernière mesure en gardant la touche Majuscule 
enfoncée.
Si ces deux mesures ne sont pas sur la même page, vous pouvez vous rendre sur la page de fin de 

section en utilisant les outils de navigation . 

• un clic ou un tap en dehors des mesures désactive la section. 

Lire la section

• Une section de partition peut être jouée en utilisant l'icône 

• En cliquant sur  on arrête le jeu de la section.

• En cliquant deux fois sur  on recommence au début de la section.


